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Planteamiento

Este rebranding de mi identidad personal nace de una necesidad simple:
dar forma a ideas complejas y convertirlas en sistemas visuales claros e
interconectados.

Cada elemento busca un equilibrio entre estructura y emocion.

-“Ordenar lo disperso hasta revelar una
forma clara, propia y memorable.”
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Esencia

Diseno sistemas visuales y experiencias digitales que
transforman ideas en identidades claras, funcionales
y memorables.

Acompaio a marcas, profesionales y proyectos a
comunicar con propdsito, creando identidades y
productos digitales que conectan con las personas.

Entiendo el disefio como una herramienta
estratégica para ordenar el caos, dar direccion y
abrir caminos.

Orden con propdsito

Transformar lo
complejo en claridad

Disefio que comunica
Crear sistemas que
transmiten y conectan

Estética con intencion

Cada detalle tiene un
porqué, cada forma
tiene un sentido
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Mision
En otras palabras

Creo sistemas visuales y experiencias digitales que
transforman ideas en identidades claras, funcionales

y memorables. Disefio con intencidn para que
las ideas tomen forma y
Acompafio a marcas y profesionales a comunicar generen impacto.

con proposito, creando identidades y productos
digitales que conectan con las personas.

Entiendo el disefio como una herramienta estratégica
para ordenar el caos, dar direccién y abrir caminos.
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Vision

En otras palabras

Aspiro a construir un lenguaje visual propio para Busco convertir ideas en formas
ideas que todavia no encuentran forma. que se entiendan, se recuerden

y conecten con ofros.
Quiero acompanar a las personas y a sus
proyectos en el proceso de revelar aquello que los
hace unicos: su caracter, su energia y su manera
de ser.

Mi vision es crear sistemas visuales que no solo
comuniguen, sino que permanezcan; capaces de
ordenar el caos, conectar los puntos y convertir
una infuicidén en una direccion clara.
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Sistema Grafico

MATERIA Y LUZ. ’
ESTRUCTURA Y PROPOSITO

CUANDO LAS FORMAS
ENCUENTRAN SU LUGAR,
NACE UNA LUZ.

Un lenguaje construido desde la geometria
para comunicar con claridad, conexion y
propaosito.
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Construccion Visual

B+t

El isotipo nace de una B construida a partir de dos modulos redondeados. Al encontrarse,
generan una estrella de cuatro puntas en el espacio negativo: una luz que no se afiade
desde afuera, sino que se revela desde el interior de la forma.

Inspirada en la figura del portador de luz, |la estrella representa la busqueda del
conocimiento, la curiosidad y el impulso de atravesar lo desconocido para encontrar una
direccidn propia.
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Grilla de Construccion
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Versiones de marca

Version Horizontal

X
BASTIAN MUNOZ  iepesmeses

SISTEMAS VISUALES Y EXPERIENCIAS DIGITALES formatos de menor altura.

Version negativa Version monocromatico

Se utiliza sobre fondos oscuros o Aplicacion a Una finta para
fotografias con contraste suficiente. soportes reducidos o sistemas de
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USOS I ncorre C'I'o S La identidad debe mantenerse

clara, sobria y reconocible.

Evitar deformaciones, cambios
arbitrarios y tratamientos que
alteren su estructura o reduzcan

su legibilidad.
No deformar No usar No cambiar color
degradado arbitrariamente
= ﬁ
A
O
No saturar No usar en fondo No cambiar
ruidoso proporciones

e go BASTIAN
A MUNOZ
“ EEEEEEW SISTEMAS VISUALES Y

EXPERIENCIAS DIGITALES

Sistema Grafico- 11




ldentidad cromatica

Negro Carbon
HEX: #2c2f36

Arena
HEX: #c6b794

-

Blanco Hueso
HEX: #faf8f5

Fondo

\Color secundario/

~

La paleta combina contraste,
sobriedad y flexibilidad para
aplicaciones digitales e
impresas.

~

Gris claro
HEX: #e0eleO

Color de apoyo/
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: 4 Una voz tipogréfica clara,
TI pog rafl a contemporanea y funcional.

Principal

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
a abcdefghijkilmninopgrstuvwxyz

0123456789

H1/Titulos Satoshi Black
H2/Subtitulos Satoshi Bold
Body/Textos Satoshi Medium
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Tipografia

Secundaria

A ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
a abcdefghijkimnnopqrstuvwxyz

0123456789

Textos Source Serif Variable Black
Inclinados

Citasy Source Serif Variable Regular
extractos

Informacion Source Serif Variable Light
secundaria

Sistema Grafico - 14




Sistema Visual

El sistema grafico nace del isotipo y se expande en
patrones, ritmos y encuadres que mantienen la
coherencia en distintos soportes.

- B¢
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Sistema Visual

lconografia Formas *
estrella redondeadas

T S e e

+ o+ o+ 4+ o+

Sistema Grafico - 16




Aplicaciones Graficas
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Sistemas
Visuales
que
conectan

bastian.munoz.ml1@gmail.com

BASTIAN
-+ s

Bastian Mufioz Mufioz
Dhisefadar
bastian.munoz midEgmail.com

aa wab - Branding - Sisteamas visua

Identidad visual. disefio difital y
sitios web personalizados para
Dizafia da pagin

marcas que necesitan orden,

caracrer y claridad.

Bastian
Munoz

o Welbs

+
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Experiencia Digital

La identidad se convierte en una experiencia digital
donde contenido, navegacion e interaccion forman
parte de un mismo sistema.
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Aplicaciones Digitales

Bastian Munoz Munoz
Disefiador Web
bastian.munoz.mi®@gmail.com
20,9,.0.0.0.0.0.0.0.0 ¢

Sistemas
Sistemas visuales que
visuales que generan
generan valor valor

Diseno con proposito
Disefio con propodsito Experiencias que conectan
Experiencias que conectan
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Aplicaciones Digitales

Trasladamos la identidad a un sitio web

construido a partir de componentes, T s
estados e interacciones que mantienen -

la coherencia del sistema.

cTe

: Il_‘._\f-’”ﬁ“"!:"c:““-l

BASTIAN

il

MUNOZ

SISTEMAS VISUALES ¥ EXPERIENCIAS DIGITALES

SCROLL TO EXPLORE -l

BASTIAN
MUNOZ
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Objetivos del sitio

Presentar

Comunicar quién soy, qué hago y como abordo cada proyecto.

Conectar

Facilitar el acceso a proyectos, servicios y contacto.

Escalar

Permitir incorporar nuevos trabajos sin redisefar el sistema.

Demostrar

Mostrar procesos, decisiones y resultados.
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Desafio

El sitio debe funcionar como portafolio, carta de presentacion y espacio de exploracion.

¢Coémo transformar una identidad visual en
una experiencia digital sin perder su caracter?

Identidad

Mantener el lenguaje visual en cada pantalla.
Usabilidad

Acceso directo a servicios, proyectos y contacto.

Conectar

Acceso directo a servicios, proyectos y contacto.
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Inventario de contenido

INDEX

SOBRE MI

ILUSTRACION

DISENO

WEB

CONTACTO

Pagina

Modal

Categoria

Categoria

Categoria

Modal

Presentar la propuesta, disciplinas y accesos principales.

Explicar el enfoque, la trayectoria y las habilidades.

Mostrar estilo visual y capacidades expresivas.

Presentar identidad, branding y sistemas

Demostrar disefo, interaccion y desarrollo.

Facilitar una primera conversacion.
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Arquitectura y recorrido

Index Sobre mi .

Proyectos l

La estructura organiza el contenido en tres niveles
jerarquicos y guia a las personas desde la navegacion
principal hasta proyectos, perfiles y canales externos.
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Wireframes

Proceso

PN BASTIAN INICIO  ILUSTRACION DISENO WEB CONTACTO

Del caos a la forma.

Entender la idea, el contexto, las tensiones y lo que todavia no encuentra lenguaje.

Escuchar

Sistemas visuales y experiencias digitales

I d 'd Disefio identidad visual, branding y sitios
o a I ea web personalizados para marcas que
necesitan ordenar sus ideas, revelar su

[ ]
n eces I 1.a u n a caracter y conectar mejor con las personas.
forma.

Separar lo esencial del ruido para construir una direccion clara, usable y memorable.

Ordenar

Encontrar el caracter visual del proyecto: tono, simbolo, ritmo y presencia.

Revelar

04 Disefiar el sistema, la web o la experiencia para que funcionen en el mundo real.

Construir

Ajustar detalles, probar usos y dejar una marca lista para aparecer, moverse y durar.

BASTIAN

éT' 'd Cuéntame qué estas construyendo. Podemos
Ie n es u n a I ea ordenar los puntos, encontrar una direccién visual
y convertir tu idea en una experiencia clara,

bu Sca n d 0 forma? memorable y funcional.

Ubicacion
Santiago, Chile

Proceso

Del caos a la Identidad y presencia web Identidad y presencia web

Enfoque Servicios
constelacion

Manifiesto

Creo que las ideas son uno de los bienes mas valiosos que
puede tener una persona. Mi trabajo consiste en darles

forma: ordenar conceptos, ilustrar intuiciones, pulir lo

dispersoy revelar el caracter propio de cada proyecto.

Sobre mi

Disefno para que las
ideas encuentren forma.

Soy Bastian Murioz, disefiador de sistemas visuales y
experiencias digitales. Mi trabajo nace del cruce entre
diserio, desarrollo web, ilustracion y movimiento.

Contacto Servicios

Contacto Servicios
Texto link

Texto link Texto link Texto link

Texto link Texto link

Texto link Texto link

Texto link Texto link Texto link

Me interesa construir identidades y experiencias
digitales que no solo se vean bien, sino que tengan una
légica interna, una historia y una forma clara de
conectar con las personas.

Conversemos

Texto link Texto link Texto link

Trabajo

Tres formas de construir presencia La identidad se transforma en una experiencia

digital funcional: un portafolio que presenta
areas, proyectos y contactos desde un mismo
sistema

llustracién Disefo Web

Imégenes, personajes y recursos visuales Identidad visual, branding y sistemas Sitios, interfaces y experiencias digitales

pensadas para conectar.

para dar caracter a una idea. gréficos para ordenar presencia
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Resultado final

” B A S T I A N Creo que las ideas son uno de los bienes mas valiosos
| que puede tener una persona. Mi trabajo consiste en
M U N 0 Z darles forma: ordenar conceptos, ilustrar intuiciones,
S TEVAS VISUALES Y EXPERIENCIAS DIGTALES pulir lo dispersoy revelar el caracter propio de cada
proyecto.

® personalizadas para marcas que necesitan ordenar sus
ideas, revelar su cardcter y coneclar mejor con la
um PeErsonas.
f | EXPLORAR

Dl cacs & la cormtmiacion

Home / Hero

Toda idea necesita una forma” sintetiza la propuesta principal y conecta identidad, servicio
y accioén desde el primer contacto.
Manifiesto / Sobre mi

La historia y el enfoque profesional se integran al recorrido para explicar el origen, la
intencion y la manera de trabajar.
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Resultado final

Tres formas de construir presencia

llustracion Disefio Web

Trabajo / Proceso

Mostrar disciplinas, decisiones y etapas de trabajo permite construir confianza y revelar
como una idea se convierte en un resultado.

Contacto

El footer cierra el recorrido con una llamada clara a iniciar una conversacion, manteniendo
el movimiento y la identidad del sitio.
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Resultado final

Diseno para que las ideas
encuentren una forma,
una légica y una manera
clara de conectar con las

Emnenmelayoon’rexio

personas.

Practica profesional
Lapiz Lopez

T b

Correos de Chile

Dunkin Donuts
Construir e i e taisiakicits El Rey del Queso

Modal / Resumen

El perfil reune presentacion, trayectoria, experiencia laboral y habilidades dentro de una
misma ventana, sin interrumpir la navegacion principal.

Experiencia Laboral completa

La experiencia de usuario se construyo a partir de pruebas, ajustes y observacion del
recorrido en distinfos momentos del sitio.

Experiencias digitales - 27




Resultado final

Cl.u'rlpl'ulu ot didos prncpalos ¢ propsEg un correo oon 10ode b
infoemacian. Al pasar 8 WordPress, ezte misme formularo podes
conectarse o Contact Form 7 o WPForms.

Capacidad

Las habilidades y herramientas se presentan de forma ordenada para mostrar las areas que
puedo abordar dentro de un proyecto: identidad, contenido digital, disefio web e
implementacion.

Cuéntame

El recorrido termina con una invitacion directa a iniciar una conversacion, facilitando el

contacto sin abandonar la experiencia del sitio. S
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Sistemas Visuales y experiencias digitales

Disenar la identidad fue el inicio

Desarrollar su experiencia
fue volver a darle vida
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